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WyobraZcie sobie, jak wygladataby nauka w szkole, gdyby pojawity sie w niej roboty:
gdyby pomagaty w prowadzeniu lekcji, albo dzwigaty plecaki z podrecznikami.
A moze wcale nie byloby ksigzek, bo zostatyby zastgpione przez automatyczne
J~wczytywacze wiedzy”? Uzyjcie swojej wyobrazni i pokazcie nam robota szkolnego,
model ,KzS 8.0"!

Z wielka przyjemnoscia ogtaszamy 8. edycje Ogolnopolskiego Konkursu
Artystycznego ,Klasa ze Snow”. Konkurs ma na celu ksztatcenie kompetencji
cyfrowych ucznidéw i nauczycieli, podniesienie jakosci edukacji informatycznej oraz
popularyzowanie swiadomego i praktycznego wykorzystania najnowszych technologii
W procesie uczenia sie i nauczania.

Nasze interdyscyplinarne przedsiewziecie wspiera idee uczenia sie przez tworzenie,
sprzyja zdobywaniu waznych umiejetnosci i jest doskonatym sposobem na
wykorzystanie wiedzy w praktycznym dziataniu.

Konkurs popularyzuje nowoczesne pomoce dydaktyczne, promuje metody nauczania
z wykorzystaniem TIK i zacheca do poszukiwania nowatorskich rozwigzan w metodyce
nauczania.

Celem towarzyszacym jest zachecenie rodzicéw uczniéw do wspoétuczestnictwa w zyciu
szkoty przez aktywne wiaczenie sie w realizacje konkursu w szkole.

)  KONKURS PLASTYCZNY

D —em REJESTRACJA —

Zarejestruj szkote online na www.klasazesnow.pl w terminie od
18 wrzesnia do 15 marca 2018 roku

Rejestracji moze dokonaé wytacznie pracownik szkoty — dyrektor lub
wytypowany przez niego nauczyciel.

Podczas rejestracji konieczne jest podanie m.in. danych teleadresowych
szkoty. Ostateczny termin rejestracji: 15 marca 2018 roku

e ]G£ 0SZENIE PRAC mm—

Popros uczniéw klas I-lll szkoty podstawowej o wykonanie prac plastycz-
nych na temat ,Mdj robot ze snéw”. Wybierz JEDNA prace i zgto$ ja do
konkursu na stronie: www.klasazesnow.pl (zaktadka Moj profil).
Bardzo wazne jest spetnianie wymagan formalnych:

A praca powinna zosta¢ wykonana w formie ptaskiej dowolng tech-
nika, w formacie nie mniejszym niz A4 i nie wiekszym niz A3,

B) praca powinna zosta¢ wykonana przez jednego ucznia klas I-lI
szkoty podstawowej i powinna zosta¢ opatrzona krétkim komen-
tarzem autora dotyczacym tematu konkursu, bedacy dostownym
zapisem wypowiedzi autora pracy,

0) praca powinna by¢ zapisana w formacie .jpg (maksymalny rozmiar
pliku: 2 MB),
Ostateczny termin nadsytania prac plastycznych uptywa 16 kwietnia
2018 roku.

SZCZEGOLOWE ZASADY KONKURSU ORAZ REGULAMIN NA STRONIE WWW KLASAZESNOW.PL
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Komisja konkursowa oceni prace biorac pod uwage nastepujace kryteria: il

x )] zgodnos¢ z tematyka konkursu, ;

Q B) wielowymiarowe ujecie aspektéw tematyki konkursu,
S W} kreatywnos¢,

x D) kompozycje,

E) walory artystyczne,

P umiejetnos¢ wykorzystania materiatow plastycznych w kontekscie
tematyki konkursu.

e PRZY INANIE NAGROD mmmm——
Komisja konkursowa nagrodzi dziesie¢ najwyzej ocenionych prac oraz
przyzna dziesie¢ wyrdznien.

Dodatkowo szkota, ktéra wystata najlepsza prace otrzyma nagrode
@ gtébwna.
- Wyniki konkursu plastycznego zostang ogtoszone 23 maja 2018 roku.

Z0BACZ NAGRODY - STR. 8-



Zarejestruj szkote online na www.klasazesnow.pl w terminie od
18 wrzesnia do 15 marca 2018 roku

Rejestracji moze dokonac wytacznie pracownik szkoty - dyrektor lub
wytypowany przez niego nauczyciel.

Podczas rejestracji konieczne jest podanie m.in. danych teleadresowych
szkoty. Ostateczny termin rejestracji: 15 marca 2018 roku

e EDYCJA

ez Gt 0SZENIE PRAC smm———
Popros uczniéw o nakrecenie filméw reklamowych na temat ,Szkofa,
robot i my!”. Wybierz JEDEN film i zgto$ go do konkursu na stronie:

é www.klasazesnow.pl (zaktadka Méj profil).
~

Bardzo wazne jest spetnianie wymagan formalnych:

M) film powinien zaczynac sie dwusekundowa plansza z nazwa
szkoty,

B) film powinien posiadac cechy reklamy, w tym hasto reklamowe
stworzone przez uczestnikéw i nie obcigzone prawami oséb
trzecich,

C) film powinien trwa¢ maksymalnie 45 sekund,
D) film powinien by¢ nakrecony w minimalnej rozdzielczosci 720p,

E) film powinien przedstawiac¢ wizerunek robota stworzonego na
potrzeby konkursu.
Ostateczny termin nadsytania prac filmowych uptywa 16 kwietnia
2018 roku.

SZCZEGOLOWE ZASADY KONKURSU ORAZ REGULAMIN NA STRONIE WWW KLASAZESNOW.PL
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Komisja konkursowa oceni prace biorac pod uwage nastepujace kryteria:
_x ), zgodnos¢ z tematyka konkursu,
Q B) kreatywnos¢ w tworzeniu robota,
| - 0) sposéb prezentacji robota,

.x [l) przekaz komunikatu reklamowego (w tym: hasto reklamowe,
przedstawienie zalet oraz charakterystycznych cech wymyslone-
go przez uczniéw robota),

E) oryginalnos¢,

F) wrazenie artystyczno-estetyczne.

<3 . PR7Y INANIE NAGROD e
Komisja konkursowa przyzna:
FX N w kategorii szk6t podstawowych: trzy nagrody za najlepsze filmy
@ oraz pie¢ wyrdznien
. Hw kategorii szk6t ponadpodstawowych: trzy nagrody za najlep-
§~ ‘i’” sze filmy oraz pie¢ wyrdznien.

Wyniki konkursu filmowego zostang ogtoszone 23 maja 2018 roku.

Z0BACZ NAGRODY - STR. 8-

e EDYCJA




ez REJESTRACJA smm—

Zarejestruj szkote online na www.klasazesnow.pl w terminie od
18 wrzesnia do 15 marca 2018 roku

Rejestracji moze dokonac wytacznie pracownik szkoty - dyrektor lub
wytypowany przez niego nauczyciel.

Podczas rejestracji konieczne jest podanie m.in. danych teleadresowych
szkoty. Ostateczny termin rejestracji: 15 marca 2018 roku

e EDYCJA

s ]Gt 0SZENIE PRAC mm——
Przygotuj sam lub z innym nauczycielem konspekt zaje¢ z wykorzysta-
niem technologii informacyjno-komunikacyjnych (TIK), na obowigzko-
wych lub pozalekcyjnych zajeciach edukacyjnych, przeprowadz lekcje
wg opracowanego konspektu i podziel sie z nami swoimi wrazeniami
z przeprowadzonych zajec.

Prace zgto$ do konkursu na stronie www.klasazesnow.pl (zaktadka M6j
profil).
Pamietaj, ze:

N praca powinna zawiera¢ konspekt zaje¢ z wykorzystaniem TIK,

B) praca powinna uwzgledniac sprzezenie zwrotne (maksymalnie
2500 znakéw),

0) praca powinna by¢ opatrzona 1-4 zdjeciami z przeprowadzo-
nych zajec.
Ostateczny termin nadsyfania prac metodycznych uptywa 16 kwietnia
2018 roku.

SZCZEGOLOWE ZASADY KONKURSU ORAZ REGULAMIN NA STRONIE WWW KLASAZESNOW PL
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m Komisja konkursowa oceni prace biorac pod uwage nastepujace kryteria:
‘K M) sformutowanie celéw zajec/lekdji,
Q B) wykorzystanie technologii informacyjno-komunikacyjnych (TIK),
| - 0 wybér metod nauczania pozwalajgcych na realizacje celéw
N zajec/lekgji,

D) wybor srodkéw dydaktycznych,

3] zaplanowanie struktury lekgji,

F) nowatorskie podejscie,

6) wnioski nauczyciela/nauczycieli z przeprowadzone;j lekgiji.

e PR7YINANIE NAGROD e
Komisja konkursowa nagrodzi trzy najlepsze prace oraz wybierze dzie-
sie¢ wyrdznionych.

Z0BACZ NAGRODY - STR. 8-



NAGRODY W KONKURSIE FILMOWYM @;

NAGRODY W KONKURSIE PLASTYCZNYM %
—— SLAOLY POLSTRWONE PIERWSZE MIELSCE

NAGRODA GEOWNA |

ZESTAW TABLICA INTERAKTYWNA
OLA ZWYCIESKIEJ SZKOLY AVTEK 80 PRO Z PROJEKTOREM
PROJEKTOR VIEWSONIC VIEWSONIC PD5353LS
Z EKRANEM TRIPOD 180 PRO

| WARTOSC NAGRODY 6000 PLN

EE:% N iy
\. .
WARTOSC NAGRODY 1700 PLN

_ DRUGIE MIEJSCE
, | PROJEKTOR
NAGRODY DLA AUTOROW PRAC — ‘ / CASIO XJ-FIOOW
10 NAGROD TRZECIE ——— WARTOS NAGRODY
ROBOT JIMU NN 10 WYROZNIEN m&giigf 4600 PLN
, GLOSNIK BEZPRZEWODOWY S
DEFENZO SOUNDFT B
TRZY WYROZNIENIA @
~ ROBOT JMUTANKBOT B
y y WARTOSC NAGRODY WARTOSC NAGRODY LIS, A
| g WARTOSE NAGRODY 500 PLN WARTOSC NAGRODY 130 PLN L 70PN M




NAGRODY W KONKURSIE FILMOWYM @i@ | NAGRODY W KONKURSIE METODYCZNYM @g

SZKOtY PONADPODSTAWOWE PIERWSZE

TRZY NAGRODY GtOWNE
MIEJSCE DLA NAUCZYCIELI
MEGQ nggm ZESTAW AKCESORIOW JoY
RTOSC M
| ELEKTRONICZNYCH" WARTOSE NAGRODY 1000 PLA
WARTOSC NAGRODY
6300 PLN
vy B e ime Coning A ‘
*:, cloudBit Starter Kit, Code
# »® Kit, Gizmos & Gadgets Kit,
Rule Your Room,
STEAM Student Set.
DRUGIE MIEJSCE — 10 WYROZNIEN
PROJEKTOR CASIO X.-FOOW - OLA NAUCZYCIELI
' — GLOSHK BEZPRZEWDDOMY
warscuiny (G2 ‘) SO oA
WARTOSC %é;ssmv 170 PLN
’ s *nagrody ksigzkowe wybierane losowo
TRZECIE MIEJSCE TRZY WYRODZNIENIA
PRZENOSNE LABORATORIUM CYFROWE ZESTAW RULE fﬂ‘%ﬁ?gﬂ?
EINSTEIN TABLET? —
;_\m-'“'
@
T i
WARTOSC NAGRODY 2600 PLN WARTOSC NAGRODY 550 PLN




OTECE NARODOWE @: SERDECZNE GRATULACJE

Uroczystosc wreczenia nagrod w 7. edycji Ogdlnopolskiego Konkursu Artystycznego ,,Klasa ze snéw”
odbyta sie 21 czerwca w Bibliotece Narodowej w Warszawie.
Juz po raz kolejny mielismy przyjemnos¢ nagradzac wspaniate efekty wspétpracy dzieci i mtodziezy,
ktére wykazuja sie kreatywnosciag, wiedzg i umiejetnosciami godnie reprezentujac swoja szkote. Ser-
decznie dziekujemy i gratulujemy zwyciezcom!




KWIECIEN

0GLOSZENIE WYNIKOW KONKURSU:
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@ EDYCJA

SZCZEGOLOWE ZASADY KONKURSU ORAZ REGULAMIN NA STRONIE WWW.KLASAZESNOW PL
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PARTNERZY KONKURSU

AVer N CASIO. [BerFenzo  |jttleBits e Jlmfj Lumens XReer ViewSonic

avtek einstein” robot Working fo

PATRONI MEDIALN
Placowek ] —
DYREKTOR SZKOEY i Monitor Dyrektora Szkoty mm@ -

glosnauczycielski @wedukacji

niepublicznyeh ~ SPepacociczny

KONKURS POLECA

12 €



